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Instrucciones

1. Comprueba sobre el terreno los habitats presentes en la cuadricula, dibuja sus limites en el mapa e indica su codigo correspondiente segun las los codigos correspondientes.

2. Sefiala en el mapa la localizacién de los puntos de muestreo elegidos para anfibios usando el nimero correlativo que le has asignado rodeado por un circulo. Recuerda que debes seleccionar al menos un punto de
muestreo en cada uno de los habitats presentes, siendo 3 el minimo e intentando que estén los mas separados posible. Selecciona los puntos de muestreo que creas que son los mas favorables para la reproduccion
de la mayoria de especies presentes en cada habitat.

3. Rellena la informacién de cada punto de muestreo de anfibios, utilizando los cédigos correspondientes. UTM x,y: indica las coordenadas x e y del punto de muestreo usando un GPS o calculando su posicion en el
mapa (en este caso con un precision minima de 100 m). HAB: indica el habitat circundante del punto de muestreo segun los cédigos correspondientes (hoja aparte). TMA: indica el tipo de medio acuéatico segun los
cadigos correspondientes (LL lago o laguna, EP embalse o presa, CA canal o acequia, PA pilon o abrevadero, H humedal, CH charca, RIO rio, RIA riachuelo). DIM: indica las dimensiones aproximadas en metros del
medio acuatico, aproximando este a una elipse (largo x ancho). TEMP: indica el grado de temporalidad del medio acuatico segun los cédigos correspondientes (E efimero -pocas semanas-, T temporal -algunos meses,
P permanente -todo el afio-). PMAX: indica la profundidad méaxima aproximada de la masa de agua. SUST: indica el porcentaje aproximado de ocupacién de cada uno de los sustratos dominantes del fondo de la
charca segun los cddigos correspondiente (SL sedimento o lodo, AG arena o grava, CR cantos o roca madre, V vegetacion, A artificial), p.e. 10%SL, 20%V, 70%AG). PSL: indica el porcentaje aproximado de la
superficie del medio sin vegetacién emergida o cualquier objeto que salga del agua. POL: indica el porcentaje aproximado de la orilla del medio sin vegetacién o cualquier objeto que impida acercarse al agua sin
dificultad. SMUE: indica la superficie exacta de la masa de agua que seréa objeto del muestreo. TM: indica el tipo de muestreo elegido en funcién de la especies presentes y las caracteristicas de la masa de agua segin
los cédigos correspondientes (CP conteo de puestas, CT conteo total de larvas, MR estima de larvas mediante marcaje-recaptura, ME estima larvas mediante muestreo estartificado). Si un punto de muestreo es
utilizado por varias especies que requieren tipos de muestreos diferentes (conteo de puestas y estimas de densidades larvarias), indica ambos tipos de muestreo. OBSERV: indica cualquier observacién que consideres
importante sobre cada sitio.

4. Toma al menos 3 fotografias digitales de cada punto de muestreo desde distintas posiciones, y nombra a cada foto con el cddigo de la cuadricula, el nimero de sitio de muestreo y el nimero de fotografia, separados
por un guién bajo (p.e. 30TVL10_1_1).



